Vous devez soit attaquer un joueur avec 1 ou plusieurs
triples d’unités, soit placer un batiment ou une défense
sur la table, soit utiliser une carte spéciale, soit jeter une
carte pour pouvoir en prendre une nouvelle.

Vous pouvez aussi : Utiliser 2 triples identiques pour éli-
miner la defense de force égale (ex : avion pour tourelles)
d’'un de vos adversaires

Utiliser 3 triples identiques pour éliminerla défense de
force égale (ex : avion pour tourelles) d'un de vos adver-
saires et lui faire subir l'équivalent de l'attaque d’un triple

Blitz : Utiliser 1 triple de soldat, de tank,
davion et de bateau en méme temps
pour faire 20 points de dégat, soit le
double des valeurs d’attaque prisent
séparément

Big blitz : Utiliser 2 triples de soldat,

de tank, d’avion et de bateau en méme
temps pour faire 60 points de dégat, soit
le double des valeurs d'attaque prisent
séparément

. FIN DE LA PARTIE QJ

Chaque joueur possede 100 points de vie et la derniere
personne vivante gagne la partie. Pas plus compliqué!

LEXIQUE o 1B CREDITS )

Missile : Accumuler 3 mis-
siles dans une base de lance-
ment pour pouvoir éliminer
un adversaire. Il est impos-
sible de faire cette attaque
sans ce batiment.
Scientifique : Placer le sur

la table pour doubler votre
force d’attaque. Un saboteur
est requis pour lenlever
Espion : Permet de prendre
la carte de son choix dans le
paquet d’un adversaire.

Vous ne devez pas montrer
les cartes aux autres.
Débarrassez-vous de l'espion
par la suite.
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WHATZ

Vous étes a la téte de votre
armée a la quéte de victoire.
Accumulez les batiments pour
construire votre armée et
accumulez les défenses pour
mieux vous protéger. Faites
tout de méme attention a ne
pas disparaitre de la carte le
tour suivant. Ici tous les coups
sont permis et il n’y a pas
d’amis.

Bonne partie de GENERAL!

MATERIEL

e 151 cartes

BUT DU JEU

Dans GENERAL les joueurs
attaquent a tour de role
dans le but de rendre les
points de vie de leurs
adversaires a zeéro.

Le dernier survivant
lemporte!
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