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VIEVARIUM est un jeu de stratégie & caractére humoristique qui améne les joueurs &
mesurer les impacts de leurs actions au quotidien et des conséquences de leurs choix sur
leur qualité de vie.

Choisissez votre objectif de vie et essayez de |'atteindre avant 100 ans.

VIEVARIUM est composé de 99 cartes différentes qui représentent des événements ou
des décisions qui pourront aider ou nuire & |'atteinte de votre objectif.

Rempli de stratégies diverses pour vous mener & la victoire, VIEVARIUM est un jeu ouU
toutes les parties ne se ressemblent pas... tout comme la vie de chacun!

Nous avons concu ce jeu en famille et nous sommes trés fiers de le partager avec la vétre!
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2 a4 6 joueurs. Savoir lire et

compter jusqu’a

100.

Etre Ggé entre Une table et des
7 et 107 ans. chaises idéalement!
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Etre le premier & atteindre son objectif de vie avant 100 ans.
ou

Etre le dernier joueur encore en vie (moins de 100 ans).

Méme si un joueur atteint son objectif, les autres joueurs peuvent terminer la partie
jusqu'a 100 ans ou atteindre leur objectif de vie.

Les cartes peuvent aider votre stratégie ou nuire & celle des autres joueurs. Elles peuvent
aussi vous faire vieillir plus ou moins rapidement!
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Individuel. Chaque joueur a son plateau de jeu. Colonne de

vieillisement.

Choisir un seul objectif parmi les quatre.

Colonne dage.
Placer un cube dans une seule case.

umEn - moo

Calcul stre

Zone Bonus :
Diminue le
vieillissement de 1.

zones de Départ.

Zone Pénalité :
Accélére le
vieillissement de 1.

zones de Départ.
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Tomber amoureux

CARTES VERTES
Elles ont des effets positifs sur votre vie. Elles vous aident & atteindre
votre objectif ou & diminuer votre vieillissement.

Vous plaisez 3 quelqu'un, semble-t-il.
Comme dit le proverbe : L'amour rend
aveugle!
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Réseaux sociaux

CARTES ROUGES
Elles ont des effets négatifs sur votre vie. Elles nuisent & |'atteinte de
I'objectif des autres joueurs et peuvent accélérer leur vieillissement.

egarder des

Animal de compagnie

CARTES BLEUES

Elles nuisent & l'atteinte de I'objectif d'un autre joueur ou vous aident &
atteindre le vétre. Selon votre choix d'objectif, ces cartes peuvent étre
bonnes ou mauvaises pour vous.

Votre conjoint(e) insiste pour acheter un
animal de compagnie. Dans quelques
mois, vous serez seul & vous en occuper!

CARTES DOREES

Elles ont chacune un pouvoir particulier!

Quelques-unes s‘appliquent & tous les joueurs, alors attendez le bon
moment pour les jouer et favoriser votre jeu!

Echangez votre plateau de jeu avec le
joueur de votre choix! Conservez vos
cartes. Choisissez judicieusement!
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EVENEMENT
GLOBAL

Vacances
EVENEMENT GLOBAL

AGE MINIMUM

Age minimum :
ous faites enfin partie du
lecteurs  de  chrol
nécrologiques. Profitez des belles années
qui vous restent et des cafés gratuits!

Certaines cartes
portent la mention
«Age minimum».
Le joueur a qui on
joue la carte doit

Les cartes portant la
mention

«EVENEMENT GLOBAL>
s'‘appliquent & fous les
joueurs de la table.

Elles peuvent vous aider ou vous nuire. A
vous de choisir le bon moment pour les
jouerl!

au minimum avoir atteint ['adge inscrit sur
la carte dans la colonne d'édge de son
plateau de jeu.
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Chaque joueur installe devant lui un Chaque joueur place un cube sur le
plateau de jeu et prend huit cubes. symbole en haut de la colonne de

I'objectif de vie de son choix.

08

@ Chaque joueur place un cube sur les
zones de Départ de chaque colonne
Nl ege 2] @ Mélanger les cartes et distribuer 5
cartes & chaque joueur. Chacun
garde ses cartes dans ses mains.
Placer la pile de cartes au centre de
la table, face vers le bas.

EXEMPLE DE MISE EN PLACE
POUR 6 JOUEURS
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m Le joueur pioche une carte. Il joue une seule carte par tour.
Il peut la jouer a
lui-méme ou & un
autre joueur.

Celui qui recoit la carte déplace ses cubes en ajoutant ou
en retranchant des points selon les effets causés par la carte

C'est le tour du joueur suivant selon une
rotation horaire.

@ Lorsque le tour revient au joueur qui a
commencé la partie, ce dernier donne la
consigne aux autres joueurs de compter
leur ge, avant de jouer son prochain tour.
Tous les joueurs ajoutent le chiffre de

vieillissement & leur age.
Dans I'exemple suivant, le joueur vieillit de
+4 ans & chaque tour de table. Il passe de

42 4 46 ans.
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Le joueur peut la jouer & lui-méme.
Il place la carte & c6té de son plateau de jeu.

Il peut la jouer & un adversaire. Il place la
carte & cété du plateau de jeu de
I'adversaire.

@ Si c’est une carte EVENEMENT GLoBal, le joueur la
place & c6té de la pile au centre de la table.
Cette carte s‘applique & tous les joueurs.

@ Les effets au bas de la carte agissent sur le plateau

de jeu du joueur qui l'a recue. Il déplace ses cubes
selon les chiffres indiqués sur la carte.

Exemple : La carte suivante cause des effets sur la
Santé, la Richesse, la Culture et le Vieillissement.
Lorsqu’une pastille est grise elle ne cause pas
d ’ effet. Votre nourriture s'agence bien 3 la fleur

dans vos cheveux. Votre jardin bio vous
permet de contrdler ce que vous mangez.

Dans cet exemple, le joueur déplace
ses cubes ainsi :

@ Santé : 2 cases vers le haut
O Bonheur : aucune action
@ Richesse : 1 case vers le haut
9 Culture : 1 case vers le haut

a Vieillissement : 1 case vers le bas
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Aussitoét qu’un joueur détient un cube qui atteint la Zone Bonus (+5) de sa colonne
d’objectif, il gagne et quitte la partie. Il n‘a pas besoin de terminer le tour de table.

Dés qu’un joueur atteint 100 ans, il quitte la partie.

Si tous les joueurs terminent le méme dernier tour, c’est le joueur qui est le plus prés
de son obijectif qui gagne.
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Plusieurs joueurs peuvent viser le méme objectif.

Un joueur peut jouer une seule carte par tour et seulement pendant son tour.

Il n’est pas obligatoire pour un joueur de jouer une carte pendant son tour. Il peut
piocher et passer son tour.

Lorsqu’un cube atteint la limite supérieure d'une colonne Zone Bonus, descendez le
cube de votre colonne de vieillissement d'une case. Lorsqu’un cube quitte la limite
supérieure d'une colonne, montez le cube de votre colonne de vieillissement d’une
case.

Lorsqu’un cube atteint la limite inférieure d'une colonne Zone Pénalité, montez le
cube de votre colonne de vieillissement d'une case. Lorsqu’un cube quitte la limite
inférieure d'une colonne, descendez le cube de votre colonne de vieillissement
d’une case.

Les cartes dorées ajoutent de la stratégie surprise au jeu. Utilisez-les judicieusement!
Les consignes apparaissent sur chaque carte dorée, car elles sont uniques et
puissantes!

A la fin de la partie, chaque joueur peut lire son parcours de vie selon |'ordre des
cartes situées prés de son plateau de jeu. Soyez créatif, improvisez une belle
histoire!

S'il manque des cartes & piocher lors d’une partie, replacez les cartes jouées sur la
table dans la pile centrale en les mélangeant préalablement.
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PLATEAUX DE JEU
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CUBES EN
BOIS

Fumeur

Prenez note que VIEVARIUM est un jeu. Les conséquences des
cartes peuvent étre sujettes & discussion selon les points de vue de
chacun. Toute ressemblance avec la réalité n’est que pur hasard.
Si, toutefois, ce jeu suscite de bonnes réflexions, nous serons
heureux qu'il ait pu vous aider!
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Dans ce document, le genre masculin est
utilisé comme générique, dans le seul

but de ne pas alourdir le texte. " y
www.etoilenoirezcom




